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. creative
Creative Commons, CC C)Eommons

Nel commercio elettronico e necessario includere anche
alcune slide relative alle licenze CC.

Fino ad ora abbiamo visto tecnologia al servizio della
protezione della proprieta intellettuale

CC mette a disposizione degli strumenti, dei formalismi legal
che possono essere 0 meno adottati da chi pubblica 1 propri
contenuti in rete

Questi sono license formalizzate:
Struttura della Licenza CC:
8 Legal Code: testo legale che la descrive

8§ Commons Deed: short description della licenza
§ Digital Code: metadati da associare

http://lwww.copyleft-italia.it/cc/brochureCCv2.pdf



. creative
Creative Commons, CC C)Eommons

Le licenze sono Nate in US
Sono state adattate alla legislazione nazionale.

Questo permette in un certo qual modo di avere una
trascodifica fra le questioni legali nazionali e quelle di altre
nazioni.

E’ stata fatta inoltre una codifica delle licenze CC in MPEG-
21 REL



Che cos’e Creative Commons
(e cosa non &)

[tratto da www.creativecommons.it/cosa-fa-cc)

Le Creative Commons Public Licenses (CCPL) sono delle
licenze di diritto d'autore che si basano sul principio de
"aleuni  diritti  riservat”. Le CCPL, infatt, rendono
semplice, per il titolare dei diritti d'autore, segnalare in
maniera chiara che la riproduzione, diffusione e
circolazione della propria opera & esplicitamente
permessa.

Il funzionamento delle CCPL & reso possibile dal fatto
che la legge italiana sul diritto d'autore - cosi come, in
generale, le comispondenti normative nazionali e
internazionali - riconosce al creatore di un'opera
dellingegno una serie di diritti; allo stesso tempo, la
legge permette al titolare di tali diritd di disporne
liberamente.

Uno dei madi in cui cié si pud fare & il meccanismo
contrattuale della licenza, tramite cui il titolare dei diritti
(il cosiddetto "licenziante") concede o meno alcuni diritti
alla controparte (il cosiddetto "licenziatario") owvero
qualsiasi fruitore dell'opera. E° importante sottolinears
come le CCPL, e in generale tutte le licenze di diritto
d'autore, non siano la fonte dei diritti in oggetto: & grazie
alla legge che tali diritti sorgono. Le CCPL sono solo uno
strumento tramite cui il titolare dei dirtd concede
determinati permessi ai licenziatari.

Tali permessi sono flessibili e possono essere vincolati
ad alcune condizioni, a seconda del tipo di licenza scelta
dall'autore.

le CCPL sono state create negli Stati  Uniti
dall'associazione non-profit Creative Commeons. Sono
state quindi tradotte in italiano e adattate al nostro
sistema giuridico da un gruppo di lavoro coordinato dal
prof. Marco Ricolfi del Dipartimento di Scienze Giuridiche
dell'Universita di Torino. Dal gennaio 2005 il referente per
Creative Commons Italia & il prof. Juan Carlos De Martin
del Dipartimento di Automatica e Informatica del
Politecnico di Torino, coadiuvato per le questioni di natura
legale dal gruppo di giurisi che ha effettuato
I'adattamento criginario delle licenze.

Creative Commons Italia promuove l'uso delle licenze
Creative Commons e la riflessione sulle motivazioni che
hanno portato alla loro creazione, ma non svolge attivita
di consulenza legale, né di registrazione, archiviazione o
catalogazione di opere dell'ingegno, siano esse rilasciate
sotto una licenza Creative Commons o mena.

Le licenze Creative Commons

Caratteristiche
[tratto da www.creativecommons.it/Licenze/Spiegazione]

Ogni licenza richiede che il licenziatario:

- ottenga il tuo permesso per fare una qualsiasi delle cose che
hai scelto di limitare, per esempio, usi commerciali, o creazione
di un'opera derivata;

- mantenga l'indicazione di diritto d'autore intatta su tutte le
copie del tuo lavoro;

- faccia un link alla tua licenza dalle copie dell'opera;

- non alteri i termini della licenza;

- non usi mezzi tecnologici per impedire ad altri licenziatari di
esercitare uno qualsiasi degli usi consentiti dalla legge.

Ogni licenza permette che i licenziatari, a patto che rispettino
le tue condizioni:

- copino l'opera;

- distribuiscano 'opera;

- comunichino al pubblico, rappresentino, eseguane, recitino o
espongano l'opera in pubblico, ivi inclusa la trasmissione audio
digitale dell'opera;

- cambino il formato dell'opera.

Struttura

Le licenze Creative Commons si strutturano idealmente in due
parti: una prima parte in cui si indicano quali sono le liberta che
I'autore vuole concedere sulla sua opera; e una seconda parte che
chiarisce a quali condizioni & possibile utilizzare I'opera.

PRIMA PARTE - Le liberta per I'utente

Tutte le licenze consentono la copia e la distribuzione dell'opera:

al pubblico, esporre in pubblico, rappresentare,

Tu sei libero di riprodurre, distribuire, comunicare
@ eseguire e recitare quest opera.

Alcune licenze consentono anche la modifica dell'opera:

9 Tu sei libero di modificare quest opera.

SECONDA PARTE - Le condizioni
per [utilizzo dell'opera

Le licenze Creative Commons si articolano in quattro
causole base, che l'autore pud scegliers & combinare a
seconda delle sue esigenze.

Attribuzione - Devi riconoscere [a paternita
dellopera all autore originario.

1 Questa clausola & presente of defuitin tutte le licenze. Essa indica
che, ogni volta che utilizziamo l'opera, dobbiamo segnalare in modo
chiaro chi & l'autore.

Non commerciale - Non puor utilizzare
quest opera per scopi commerciall. 2

2 significa che, se distribuiamo copie dell'opera, non possiamo farlo in
una maniera talke che sia prevalentemente intesa o diretta al
perseguimento di un vantaggio commerciale o di un compenso
monetario privato, Per fame tali usi, & necessario chieders uno
specifico permesso allautore,

Non epere derivate - Non puoi alterare,
trasformare o sviluppare quest opera. >

? Quindi se vogliamo modificars, comeggere, tradumre, remixare T'opers,
dabbiama chiedere uno specifico parmesso all'autore originario.

Condividi alle stesso modo - Se alter;,
trasformi o sviluppi questbpera, puor
distribuire ['opera nisultante solo per mezzo
di una ficenza identica a questa. *

> Questa clausola (un po” come succede nellambito del software
libero) garantisce che le libertd concesse dall'autore si mantengano
anche su opere derivate da essa (e su quelle derivate dalle derivate,
con un effetto a cascata).

Le attuali sei licenze

Attribuzione
Attribuzione-NonOpereDerivate
Attribuzione-NonCommericale-NonOpereDerivate
Attribuzione-MonCommerciale
Attribuzione-NonCommerciale-CondividiAlloStessoModo
Attribuzione-CondividiAlloStessoModo



Creative Commons si manifesta sotto tre forme
licenza vera e propria & detta Legal Code: & un
3 denso di concetti giuridici, abbastanza lungo e
ite comprensibile a coloro che hanno una
i tipo giuridico. E' questa la licenza che verra
il giudice qualora emergesse una controversia
so dellopera licenziata. Tuttavia, Creative
pensato anche di riassumere i concetti essenziali
in wversioni sintetiche (i cosiddetti Commons
da capire anche per i semplici utenti e
i da efficaci wisuals. Inoltre, ogni licenza &
n alcune righe di linguaggio informatico (il
gital Code) che fungono da melfadafi, ovvero da
digitali che permettono ai motori di ricerca di
riconoscere correttamente l'opera che li contiene.

iduzione e adattamento

nitense Creative Commons ha affidato ad alcuni
o (dislocati nei vari paesi che hanno aderito al
ympito di effettuare il porting delle licenze: ciog,
plice traduzione linguistica delle licenze, ma una
ygionata, in modo che le licenze potessero
stessi effetti anche in paesi con sistemi giuridici
Jlo americano. L'autore quando sceglie la licenza,
uole, pud anche indicare una giurisdizione

cioe il contesto giuridico a cui vucle fare
n questo modo, alla luce dei principi di diritto
, si cerca di owviare ad eventuali problemi di
e e di scelta delle fonti normative applicabili al

+ applicare una licenza CC

2 semplicissimo: poiché il modello tradizionale e
3 & quello “utti 1 diritti riservati’, se vogliamo
i modello  alternativo  dobbiamo  segnalarlo
2, Possiamo ad esempio utilizzare un disclaimer di
1e quello che trovate nella pagina successiva di
Jre, in cui indicare con chiarezza chi é il titolare
itore e quale licenza ha scelto per la sua opera.
don sono necessarie particolari formalitd  di
+certificazione da parte di nessun ente.

ficiale Creative Commons sono poi disponibil
0itl specifiche per linserimento della licenza in
3/ cogenei file digitali con cui l'opera circolera.

In generale & possibile utilizzare lo specifico motore di ricerca che
si trova al sito http:/ /search.creativecommons.orq ;

oppure fare riferimento ad archivi on-line come:

- hitp://sciencecommons.org/ (letteratura scientifica);

- www.jamendo.com (musica);

- http://ccmixter.ora/ (musica, suoni e campionature musicali);

- wwwi.flickr.com/creativecommons (immagini);

- www.spinxpress.com/aetmedia (video e contenuti multimediali);

- http://ocw.mit.edu/ (materiale didattico e manualistica);

- commons.wikimedia.org (opere varie).

Per saperne di piu...

..o0lre a navigare attentamente sui siti ufficiali di Creative
Commons e a frequentare le mailing list pubbliche della community
{(www.creativecommons.it/Liste), potete leggere la voce "Creative
Commons” su www.wikipedia.org e le voci ad essa correlate;
navigare sul sito www.copyleft-italia.it/cc e leggere le pubblicazioni
liberamente scaricabili dal sito www.copyleft-italia.it/pubblicazioni
fra cui si segnalano principalmente;

- Aupranot, Copyleft & opencontent. Laltra faccia del copyright
(ed. PrimaOra, 2005);

- Aupranot (a cura di), Compendio di liberta informatica e cultura
open (ed. PrimaOra, 2005);

- Aueranot, Teoria e pratica del copyleft. Guida all'uso delle licenze
opencontent (ed. NDA Press, 2006);

- Aupranot, Capire il copyright. Percorso quidato nel diritto d*autore
(ed. PrimaOra, 2007);

- Lessig, Cultura libera (ed. Apogeo, 2005).

Brochure & scopo divulgetivo realizzate de Simone Aljprand’ per if
Progelto Copyleft-Italia.it nel gennaio 2008, Parte del materiale qui
riportato € tratto dai siti ufficiall Creative Comimons e dallopera "I
copyleft in tasca. Vademecum con i concetti base del copyleft”

(www. copvieft-italia. it/ vademecum).
LURL ariginario di questo documento é: www.copvieft-italia.it/'cc .

DISCLAIMER SUI DIRITTI D'AUTORE

I diritti d'autore sulla presente brochure appartegono a
Simone Aliprandi, eccetto per le parti tratte dai siti ufficiali
Creative Commans (come precisato daglf specifici links).

La presente brochure é nilasciats nei termini della Creative
Commons Public License Attribution 3.0 il cui festo
completo é disponibile alla pagina webh
hitp.//creativecommons. orq/licenses/by/3. 0/legalcode.

‘cc )bl CULULIVS

commons

un copyright flessibile
per opere creative

copyright Creative Commaons pubblico dominio |
tuti i diritti riservati aleiini diritti riservati nessuin diritto rlsawatnl

www.creativecommons.org
www.creativecommons.it

Brochure a scopo divulgativo a cura del
Progetto Copyleft-Italia.it
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www.copyleft-italia.it
NUOVI MODELLI PER IL DIRITTO D'AUTORE

info@copyleft-italia.it - myspace.com/copyleftitalia
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Creative Commons, CC commons

| 2001 - Creative Commons founded in America
| 2002 - Version 1.0 licenses released
| 2003 - Approximately 1 million licenses in use

I 2004 - 4.7 million licenses, Version 2.0, Licenses ported to
12 international jurisdictions

| 2005 - 20 million licenses, Version 2.5, 13 jurisdictions,
Science Commons launched (http://sciencecommons.org/)

| 2006 - 50 million licenses, 22 jurisdictions

| 2007 - 90 million licenses, Version 3.0, 30 jurisdictions,
ccLearn launched (http://learn.creativecommons.org/)

| 2008 - 130 million CC licensed works, 38 jurisdictions




creative
commons

GNU General Public License

| CC siispira in parte alla Free Software Foundation’s GNU
General Public License (GNU GPL,
http://www.fsf.org/licensing/licenses/gpl.html )

| La GNU General Public License e una licenza Software Libero.
Garantisce le seguenti quattro liberta:
1. esequire il programma, per qualsiasi scopo

2. studiare come funziona il programma e adattarlo alle proprie
esigenze

. ridistribuire copie in modo da aiutare il prossimo

3

4. liberta di migliorare il programma e distribuirne pubblicamente i
miglioramenti, in modo tale che tutta la comunita ne tragga
beneficio

| Buona parte del software libero viene distribuito con la licenza
GNU GPL (GNU General Public License), scritta per garantire
legalmente a tutti gli utenti le quattro liberta fondamentali. (es:
Drupal)

| Esistono anche altri tipi di licenze (GNU LGPL, BSD)



Free Software/ Software Open Source (1)

| Differenze tra Free Software e Software Open Source:

§ Per il movimento Open Source, il fatto che il software debba essere
Open Source 0 meno, € un problema pratico, non un problema
etico.

8 Il software Open Source per poter essere classificato come tale
deve rispondere ad una serie di specifiche dettate dalla Open
Source Initiative (OSlI, http://www.opensource.org/docs/osd)

| Alcune definizioni:

§ software di dominio pubblico : e software senza copyright: non ha
una licenza e chiunque puo farne quello che vuole (anche
appropriarsi dei diritti)

§ software protetto da copyleft : e una variante del copyright. Nel
diritto d’autore, tutte le prerogative sono riservate, mentre nelle
licenze copyleft, alcuni diritti sono riservati, altri no. Ad esempio
serve per rappresentare il copyright di colui che difende il proprio
diritto di autore e vuole difendere la liberta della sua opera,
imponendo che questa e le sue derivazioni restino libere. Una
licenza di tal tipo impedisce che chi ridistribuisce il software

3 (originale o modificato che sia), possa aggiungere delle ulteriori

%‘, ﬁ T restrizioni. Il classico esempio di licenza di questo tipo e la licenza

g7 pubblica GNU-GPL
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Free Software (2)

| Esistono anche dei software denominati software non-
liberi :
§ software semilibero : e distribuito, sempre con permesso,

solo per i privati che hanno la possibilita di usarlo, copiarlo,
distribuirlo e modificarlo senza scopo di lucro

§ software freeware : viene inteso generalmente come
software gratuito, del guale non viene reso disponibile il
codice sorgente. Puo essere ridistribuito, ma non modificato

8 software shareware : software proprietario che puo essere
ridistribuito, richiedendo all'utente di pagare la licenza d'uso
se dovesse continuare ad usarne una copia dopo il periodo di
prova

8 software Commerciale: e sviluppato da un'azienda allo
scopo di guadagnare dal suo uso. "Commerciale" e
"proprietario” non sono la stessa cosa! La maggior parte del
software commerciale e proprietario, ma c'e software libero
commerciale, e c'e software non commerciale non libero.

~ i ( L3
p< D 9Ll 1



creative
commons

Le licenze Creative Commons

| Adifferenza della licenza Gnu/Gpl, le licenze Creative Commons
non nascono per il software, bensi per altre tipologie di opere: siti
web, opere educative e didattiche, musica, fotografia, letteratura,
ecc

Il detentore dei diritti puo:

|
® 8§ permettere agli altri di copiare, distribuire, visualizzare il proprio
lavoro a patto che vengano mantenuti le indicazioni relative al
creatore dell'opera

@ 8§ non autorizzare a priori usi prevalentemente commerciali
dell'opera (NC = Non Commercial use)

@ 8 non autorizzare a priori la creazione di opere derivate (Non opere
derivate, acronimo: ND);

@ § se sono possibili opere derivate, puo' imporre 'obbligo di rilasciarle

con la stessa licenza dell'opera originaria (Condividi allo stesso
o 0 modo, acronimo: SA, da "Share-Alike")
—@. I Le combinazioni di queste scelte generano sei licenze CC, USS

disponibili anche in versione italiana. Le licenze Creative
Dgi (_Zommons, come tu_tti | NOStri strumenti, SONO utiIizz_abiIi_
- liberamente e gratuitamente, senza alcuna necessita di
D{\:‘.;’,aT contattare CC per permessi o0 registrazioni.
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commons

Le 6 licenze CC (1)

| Attribution (CC-BY)
§ lets others distribute, remix, tweak, and build upon your work,

‘@ (7) \ even commercially, as long as they credit you for the original
creation

| Attribution Share Alike (CC-BY-SA)
§ This license lets others remix, tweak, and build upon your

‘@ ® © \ work even for commercial reasons, as long as they credit you

and license their new creations under the identical terms

| Attribution No Derivatives (CC-BY-ND)
& This license allows for redistribution, commercial and non-

‘@ ) G \ commercial, as long as it is passed along unchanged and in

whole, with credit to you

5 e ‘ . .
~ -\ 53 http://creativecommons.org/about/licenses/
p= Do P - 13

-



creative
commons

Le 6 licenze CC (2)

| Attribution Non-Commercial (CC-BY-NC)

8§ This license lets others remix, tweak, and build upon your work non-
G:I @ commercially, and although their new works must also acknowledge
@ you and be non-commercial, they don’t have to license their
derivative works on the same terms

| Attribution Non-Commercial Share Alike (CC-BY-NC-SA)

§ This license lets others remix, tweak, and build upon your work non-
@ ﬁj@@ commercially, as long as they credit you and license their new
creations under the identical terms. Others can download and
redistribute your work, but they can also modify it. All new work
based on yours will carry the same license, so any derivatives will
also be non-commercial in nature

| Attribution Non-Commercial No Derivatives (CC-BY-NC-ND)

8§ This license is the most restrictive of our six main licenses, allowing

redistribution. This license is often called the “free advertising”

@ @@E} license because it allows others to download your works and share
them with others as long as they mention you and link back to you,
but they can’t change them in any way or use them commercially

3 -8 ?‘ : ' i
< eS| http://creativecommons.org/about/licenses/ 14
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creative
commons

Le 6 licenze CC (3)

Ad ogni tipo di licenza e associato un codice legale che
puo essere liberamente consultato in rete

Esempio: (http://creativecommons.org/licenses/by/2.5/it/)

OAMNSns ) EBTAmons

Attribuzione 2.5 Italia L AL C O D E

Attribuzione 2.5 (ITALIA)

L'ASSOCIAZIONE CREATIVE COMMONS (DI SEGUITO "CREATIVE COMMONS") MOM E

Tu sei libero: UNO STUDIO LEGALE E MOM FORMISCE SERVIZI DI CONSULEMZA LEGALE. LA
DISTRIBUZIONE DI QUESTO MODELLO DI COMTRATTC DI LICEMZA MOM IMSTAURA UM
" . " . RAPPORTO AWVWOCATO-CLIENMTE, CREATIVE COMMONS FORMISCE IMFORMAZICONI DA
di riprodurre, distribuire, comunicare al pubblico, esporre in pubblico, rappresenta cultyy, CONSIDERARSI “COSI’ COME SONGY CREATIVE COMMONS MOM PRESTA ALCUMA
guestopera :

GARANZIA PER LE INFORMAZIONI FORMITE E SI ESIME DA OGNI RESPONSABILITA FER
I DAMMI DERIVANTI DALL'USC DELLE STESSE,

di modificare guestopera Lz Licenza

L'OPERA (COME SOTTO DEFINITA) E MESSA A DISPOSIZIONE SULLA BASE DEI TERMINI
DELLA PRESEMTE LICEMZA "CREATIVE COMMONS PUBLIC LICEMCE" ("CCPL" O
“LICEMZA"). L'OPERA E PROTETTA DAL DIRITTO D'AUTORE EfO DALLE ALTRE LEGGI

APPLICABILI, ©GMI UTILIZZAZIONE DELL'OPERA CHE MON SIA AUTORIZZATA AL SEMSI
DELLA PRESEMTE LICEMZA O DEL DIRITTO D'ALUTORE E PROIBITA.

Alle seguenti condizioni:

Antribuzione. Devi attribuire 1 paternita dell'opera nei rodi indicati dall'autore o da chiti ha dato 'opers in

COM IL SEMPLICE ESERCIZIC SULL'OPERA DI UMC QUALUMGQUE DEI DIRITTI QUI DI
licenza e in modo tale da non suggerire che essi avallino te ol modo in cui tu usi l'opera

SEGUITO ELEMCATI, TU ACCETTI E TI OBBLIGHI A RISPETTARE IMTEGRALMEMTE I
TERMINI DELLA PRESEMTE LICEMZA Al SEMSI DEL PUNTO &.f IL LICEMZIAMTE COMCEDE A
® Ognivolta che usi o distribuisci questopera, devi farlo secondo itermini di questa licenza, che wa comunicata con Uiz Esineu R Loy HCRDaR! HLHRIS AR sy ST etelils il 1l e Xedanns B

e — RISPETTARE I TERMIMI E LE COMDIZIONI DI CUI ALLA PRESEMTE LICEMZA,

® |nogni caso, puoi concardare col titalare dei dirit filizzi di guestopera non consentiti da questa licenza. 1. Definizioni. Ai fini e per gli effetti della presente licenza, =i intende per

® Questa licenza lascia impregiudicati | dintt morali. a. "Collezione di Opere”, un’opera, corne un nurmero di un periodica,

un’antelogia o un’enciclopedia, nella quale I'Opera nella sua interezza e
farma originale, unitamente ad altri contributi costituenti laro stessi opere

distinte ed autonome, sonao raccolti in un’unitd collettiva, Un'opera che
costituisce Collezione di Cpere non verrd considerata Opera Derivata
[corme sotto definita) ai fini della presente Licenza;

b. "Opera Derivata”, un‘opera basata sull’"Cpera owvero sull’Cpera insieme
con altre opere preesistenti, come una traduzione, un arrangiamento
rnusicale, un adattarnento teatrale, narrativo, cinernatografico, una
registrazione di suconi, una riproduzione d'arte, un digesto, una sintesi, o
ogni altra forma in cui 'Opera possa essere riproposta, trasforrmata o
adattata, Mel caso in cui un’Cpera tra quelle qui descritte costituisca gid
Collezione di Opere, essa non sard considerata Opera Derivata ai fini della 15
presente Licenza, Al fine di evitare dubbi & inteso che, quando 'Opera sia
una composizione musicale o registrazione di suoni, la sincronizzazione
dell'Opers in relazione con unfirmrnagine in Frovirnents (Msynching™) sard
considerata Opera Derivata ai fini di questa Licenza;




creative
commons

Who Uses CC? (1)

| Google

§ Google has utilized CC licenses in a variety of instances throughout their
digital services: enabling CC-search capabilities, image/book search engine,
allowing users to CC license their own content in Picasa, etc

| Wikipedia
8 Wikipedia uses Commons Attribution-ShareAlike license: allows content to
legally flow in and out of the site with ease, enabling one of the great cultural

resources of the digital revolution to legally interact with an endless array of
similar cultural institutions

| OpenCourseWare
(http://ocw.mit.edu/OcwWeb/web/home/home/index.htm)

8 MIT OpenCourseWare has been releasing its materials under a CC BY-NC-
SA license since 2004. Today, MIT OCW has over 1900 courses available
freely and openly online for anyone, anywhere to adapt, translate, and
() OO redistribute.

| Al Jazeera (http://cc.aljazeera.net/)

8 In early 2009, Al Jazeera launched a Creative Commons Repository—a
section of their website dedicated to posting videos under the CC Attribution
license

| Flickr (http://www.flickr.com/creativecommons/)

S.eElicke allows users to upload their work under a Creative Commons license.
s way they can browse or search through content under each type of

=Dl T e
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What are the requirements of use for MIT OpenCourseWare?

The underlying premise and purpose of MIT OpenCourseWare is to make course
materials used in MIT courses freely and openly available to others for non-commercial
educational purposes. Through MIT OpenCourseWare, MIT grants the right to anyone to
use the materials, either "as is,” or in a modified form. There is no restriction on how a
user can modify the materials for the user's purpose. Materials may be edited,
translated, combined with someone else's materials, reformatted, or changed in any
other way. However, there are three requirements that an MIT OpenCourseWare user
must meet to use the materials:

1. Non-commercial: Use of MIT OpenCourseWare materials is open to all except for
profit-making entities who charge a fee for access to educational materials.

2. Attribution: Any and all use or reuse of the material, including use of derivative
works (new materials that incorporate or draw on the original materials), must be
attributed to MIT and, if a faculty member's name is associated with the material, to
that person as well.

3. Share alike (aka "copyleft"): Any publication or distribution of original or
derivative works, including production of electronic or printed class materials or
placement of materials on a Web site, must offer the works freely and openly to
others under the same terms that MIT OpenCourseWare first made the works
available to the user.

(GO &v-Ne-SA_

OCW
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Please refer to the MIT OpenCourseWare Privacy and Terms of Use page for our specific
licensing terms and conditions, including use of the MIT name. If vou would like to use
MIT OpenCourseWare course materials, but you are unsure whether your intended use
qualifies as non-commercial use, please contact MIT OpenCourseWare.
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About Al Jazeera

About the Repository

Contact Us

Welcome to the 4l Jazeera Creative Commons Repository

On this site vou will find select broadcast quality footage that Al Jazeera has released

under various Creative Cormmeons licenses, Through Creative Cormrmons licensing, you are

able to legally share and reuse our footage, Laarn More.

VYideo Footage from War on Gaza

We have made available our excusive o

atic and Es i

< wideo footage from the Gaza Strip

produced by our correspondents and crews, The ongoing war and crisis in Gaza, together with

the scarcity of news footage available, make this wpoaiey

content on the current situation,
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Using our videns?

Let us know! You can
send us & message
through our contact foom,
According the license,
wou must attribute the
footage to Al Jazeera
[but not in any way
that suggests that we
endorse you or your
use of our work,

“ou are required to

leave aur logos intact,
reference this website
and the licenze itself,
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flickr: .

Home The Tour Sign Up

Explore

Creative Commons

Flickr

Mlany Flickr users have chosen to offer their work under a Creative Commons license,
and you can browse or search through content under each type of license.

Here are some recently added bits and pieces:

® Attribution License

From

bobistraveling  KrissZPhotodgraphy

From li.gomes From li.gomes

From UpMorth
Mernaries -...

From Andreas...

FrDm BAKOKD

Frorm lg.qomez

From ttoehk Frlo'm branut

» 14,758,456 photos (See more)

Frorm jon & ross From yizeng

From Wexner
Center

» 4,732,198 photos (See more)

From fhatista From coolloud

creative
commons

You aren't signedin - Signl

Seal

& AMGns

"Creative Commons is a
hon-profit that offers an
alternative to full
copyright.”

creativecommons.org

Briefly...

Attribution means:
You let others copy,
distribute, display, and

petfarm your copyrighted

wiork - and derivative works hased
upan it - but only if they give you
credit.

ou let others capy, @
distribute, display, and

peHfarmm your wark - and derivative
warks hased upon it- but for
nancammercial purposes anly.
You let others copy, @
distribute, display, and

perform only werhatim copies of your
weark, not derivative works based
upon it.

distribute derivative works @
only under a license

identical to the license that gaverns
yaur work.

Noncommercial
means:

No Derivative Works
means:

Share Alike means:
fou allow others to
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Flickr

@ @ Attribution-NonCommercial License

innT D
ALL DOGs

JFr'om @._ From fchimksfkeh
Dickerson

From ninniane

Frorh Qqumpz From fehmbstlkeh

» 16,256,439 photos (See more)

® @ @ Attribution-NonCommercial-ShareAlike License

Fram inju

From 350.0rg From fsamuels From life setial

From Alain
Bachellier

» 30,921,801 photos (See more)

@ @ Attribution-ShareAlike License

1 i | 11 1
From From Stipoteam  From Nesster

From Stipoteam  From Rodrigo
Bertoling hisashi 0822

# 9,118,393 photos (See more)

creative
commons

20



How to use CC (1)

Ihttp://creativecommons.org/choose/
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How to use CC (1)
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Creative Commons Rights Expression
LanguageccREL

| ccREL is a specification describing how license
Information may be described using RDF and how
license information may be attached to works

| Example (http://wiki.creativecommons.org/CcREL):
8 My Book by Jon Phillips is licensed under a:

<a rel="license" href="nttp://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/">

Creative Commons Attribution Non-Commercial 3.0 License</a>.
Permissions beyond the scope of this license may be available at

<a xmins:cc="http://creativecommons.org/ns#" rel="cc:morePermissions"
href="nttp://somecompany.com/revenue_sharing_agreement">

somecompany.com </a>
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Link Utili

http://www.opensource.org/docs/osd
http://creativecommons.org/licenses/by/2.5/it/legalcode
http://creativecommons.org/about/
http://www.copyleft-italia.it/cc/brochureCCv2.pdf
http://www.fsf.org/licensing/licenses/gpl.html
http://www.gnu.org/home.it.ntml
http://twitter.com/Creativecommons
http://creativecommons.org/choose/
http://ocw.mit.edu/OcwWeb/web/home/home/index.htm
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Note: Creative Commons on Drupal

http://drupal.org/project/creativecommons
Solo per Drupal 6

The Creative Commons module allows users to select and
assign a Creative Commons license to a hode and any
attached content. Additionally, the site admin can select a
license to assign to the entire site.

It uses the Creative Commons API to get up-to-date
license information. Administrators can control which roles
have permission to license content, restrict which license
types are available, require specific metadata be included,
and set site-wide defaults. Licensing is enabled per content

type.
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Parte ||
Esercitazione
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Strumenti utili
Internet Explorer 8: Strumenti > Strumenti di sviluppo
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Colore
(Palette)
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Colore
(Palette)
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Struttura della pagina (1)

Un documento HTML e delimitato dal tag <htmlI> ed e
normalmente diviso in due sezioni:

§ <head> : Contiene informazioni non immediatamente percepibili, ma che
riguardano il modo in cui il documento deve essere letto e interpretato.

8 <body>: Qui e racchiuso il contenuto vero e proprio del documento

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01
Transitional//EN">

<html|>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html,
charset=is0-8859-1">

<title>Prova.it</title>
</head>

<body>
<!I-- Scriveremo qui -->
Qui il nostro contenuto
</body>
</html> 3



.

HTML: Struttura ad albero di una pagina

| tag <head> e <body> contengono al loro interno altri tag,
si parla di struttura ad albero:

html

/

head

N

S

body

\

<html|>
<head>
<meta http-equiv="....">
<link rel="stylesheet" ype="text/css"

head

body

P

href="nttp://localhost/stile.css">

<title>Prova.it</title>
</head>
<body>
<p> Qui il nostro contenuto <p>
</body>
</html>
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Alcuni tag contenuti In <body>

Titoli <h1>, <h2>, etc.
Paragrafi <p>

Elenchi ordinati <ol> (<li>)
Elenchi non ordinati <ul> (<li>)

Elenchi di definizioni

<dI> (<dt> 0 <dd>)

Tabelle

<table> (<tr> <td> o gruppi
<tbody><tfoot> <thead>
<colgroup>)

Link interni o ancore

<a>

Blocchi e contenitori

<div>, <span>

Immagini

<img>

File multimediali

<object>
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Specifiche W3C: Index of Elements
http://www.w3.org/TR/html4/index/elements.html
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Specifiche W3C: Index of Attributes
http://www.w3.org/TR/html4/index/attributes.html
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Ripasso ed esercizi
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Attributi di <body>

Esempi:
8 <body style="font-size: 12pt; color: fuchsia">contenuto</body>
(css inline)
§ lang="it" (ISO-639 language codes
http://ftp.ics.uci.edu/publ/ietf/http/related/is0639.txt)
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Attributi di <body>

Esempi (deprecati, si usano i css):

8§ bgcolor="white" ; bgcolor="#FFFFFF "
8§ background=“percorso..../mars.gif ”;
§ text="plack";

8 link="red"
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Esempi W3C: tag body
http://www.w3.0org/TR/html4/struct/global.html#edef-BODY
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Esempio Titoli e paragrafo
(<hl1>, <h2>, ...,<p>)

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01
Transitional//EN">
<html|>
<head> </head>
<body>
<h1>Questa e la home page di Nome Cognome</h1>
<p>Questa e’ la mia prima pagina in HTML</p>
<h1>Primo Livello</h1>
<h2>Secondo Livello</h2>
<h3>Terzo Livello</h3>
<h4>Quarto Livello</h4>
<h5>Quinto Livello</h5>
<h6>Sesto Livello</h6>
</body>
</html>
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Esempio Titoli e paragrafo: visualizzazion£

-Costruire una pagina
html con titolo
-Inserire una serie di
titoli e paragrafi
-Usare | tag
<hl>..<p>
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Esempio elenchi

Ordinati (<ol>, <li>):
<ol type="a">
<li>primo elemento
<li>secondo elemento
<li>terzo elemento
</ol>

Non Ordinati (<ul>, <li>)
<ul>
<li>primo elemento
<li>secondo elemento
<li>terzo elemento
</ul>
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Elenchi: attributi e valori

Elenchi ordinati:
type="1" (default) numeri arabi

type="a" alfabeto minuscolo
type="A" alfabeto maiuscolo
type="i" numeri romani minuscoli
type="1" numeri romani maiuscoli

Elenchi non ordinati:

type="disc" (default) pallino pieno
type="circle" cerchio vuoto
type="square" guadrato pieno

1)... 2)... 3)...
a)... b)... c)...
A)... B)...C)...
... di)...iii)...
... 1D)... l)...
Con | CSS:

<STYLE type="text/css">
OL.withroman { list-style-
type: lower-roman }
</STYLE>
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Esempio elenchi: visualizzazione E

-Costruire una lista
non ordinata
-Valutare le differenze
tra i valori
dell’attributo type

- Ripetere anche nel
caso di lista ordinata
-Tenere presente che
I'attributo type é
deprecato dal W3C,
quindi ripetere lo
stesso esercizio
usando | fogli di stile
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Esempio: elenchi di definizioni

<dI>
<dt>Prima definizione
<dd>Spiegazione della prima definizione
<dt>Seconda definizione
<dd>Spiegazione della seconda definizione
<dt>Si ripete
<dd>Fino all’'ultima definizione
</dI>
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Esempio: elenchi di definizioni  J&
(visualizzazione)

-Cercare su web
definizioni

-Fare una pagina in
cui tali definizioni
trovate possano
essere visualizzabili
-Mettere il titolo alla
pagina e alla sezione
delle definizioni
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Esempio tabella (1): <td>, <tr>

<table width="300" border="1" frame="void" rules="none">
<tr>

<td width="50%"><b>cella 1</b></td>

<}d width="50%"><b>cella &nbsp;&nbsp;&nbsp;2</b></td>
</tr>

<tr>

<td><b>cella 3</b></td>

<td><b>cella &nbsp;&nbsp;&nbsp;4</b></td>
</tr>

<tr>

<td><b>cella 5</b></td>

<td><b>cella &nbsp;&nbsp;&nbsp;6</b></td>
</tr>

<tr>

<td ><b>cella 7</b></td>

<td><b>cella &nbsp;&nbsp;&nbsp;8</b></td>
</tr>

<tr>



Es. tabella (2): <thead>, <tfoot>, </tbody>

<table>
<thead>
<tr>
<th>Intestazione</th>
<[tr>
</thead>
<tfoot>
<tr>
<td>chiusura 1</td>
<[tr>
</tfoot>
<tbody>
<tr>
<td>corpo 1</td>
<[tr>
</tbody>
</table>
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Es. tabella (3): <thead>, <tfoot>, </tbody>

<table width="300" border="1" frame="void" rules="none">
<thead>

<{r>

<th width="50%">intestazione 1</th> <th
width="50%">intestazione 2</th>

</tr> </thead>
<tfoot>
<tr>
<td>chiusura 1</td> <td>chiusura 2</td>
</tr> </tfoot>
<tbody>
<tr>
<td>corpo 1</td>
<td>corpo 2</td>
</tr>
<tr>
<td >corpo 3</td>
<td>corpo 4</td> 50
<[tr>



Tabelle: attributi (1)

rules = none|groups|rows|cols|all This attribute specifies
which rules will appear between cells within a table. The
rendering of rules Is user agent dependent. Possible
values:

8 none: No rules. This is the default value

§ groups: Rules will appear between row groups and column groups
only

8 rows: Rules will appear between rows only
8 cols: Rules will appear between columns only
§ all: Rules will appear between all rows and columns

frame = void|above|below|hsides|lhs|rhs|vsides|box|border
This attribute specifies which sides of the frame
surrounding a table will be visible. Possible values:
void: No sides. This is the default value

above: The top side only

below: The bottom side only

hsides: The top and bottom sides only

vsides: The right and left sides only

lhs: The left-hand side only

rhs: The right-hand side only

box: All four sides

border: All four sides.

w W ww ww uw w wn
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Tabelle: attributi (2)

| border = pixels
| width = Authors may specify column widths in three ways:

8

8

fixed: is given in pixels (e.g., width="30" ). A fixed-width
specification enables incremental rendering.

percentage: (e.g., width="20%") is based on the percentage
of the horizontal space available to the table (between the
current left and right margins, including floats). Note that this
space does not depend on the table itself, and thus
percentage specifications enable incremental rendering

Proportional: (e.g., width="3*") refer to portions of the
horizontal space required by a table. If the table width is given
a fixed value via the width attribute of the TABLE element,
user agents may render the table incrementally even with
proportional columns
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Tabelle: attributi (2)

| Deprecati (si devono usare i css al loro posto):

§ bgcolor; align;
Coni CSS:

<table align="red">

[...] </table> </HTML> <head> <style type="text/css">

table#tabellal {text-align: red;} </style>
</head> <body>
<table id ="tabellal“>

<table bgcolor=“red"> <head> <style type="text/css">
[...] </table> </HTML> table#tabellal {background: red;}
</style>

</head> <body>

<table id ="tabellal“>
53




Tabelle: esempi (1) E

Utilizzare | valori degli attributi rules per realizzare le seguenti tabelle

Utilizzare | tag: <thead>, <tfoot>, <tbody> (oltre a <table>, <tr>, <th>)

Usare attr.: align x allineare le intestazioni, weight e border x spazi e bordi celle




Tabelle: esempi (2) E
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Tabelle: esempi (3) E

<table width="300" border="1" rules="cols">
<thead> <tr>
<th width="50%">Intestazione 1</th>
<th width="50%">Intestazione 2</th>
</tr> </thead>
<tfoot> <tr>
<td>chiusura 1</td>
<td>chiusura 2</td>
</tr> </tfoot>
<tbody> <tr>
<td>corpo 1</td>
<td>corpo 2</td>
<[tr>
<tr>
<td >corpo 3</td>
<td>corpo 4</td>
<[tr>
<tr>
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Tabelle: esempi (4)

<h4>Tabella con i seguenti attributi: width="300" border="1" frame="void"

rules="rows"</h4>

<h5>Le righe separano i tr ovvero ogni riga della tabella </h5>
<table width="300" border="1" rules="rows">

<thead> <tr>

<th width="50%">intestazione 1</th>
<th width="50%">intestazione 2</th>

</tr> </thead>
<tfoot> <tr>
<td>chiusura 1</td>
<td>chiusura 2</td>
</tr> </[tfoot>
<tbody> <tr>
<td>corpo 1</td>
<td>corpo 2</td>
</tr>
<tr>
<td >corpo 3</td>
<td>corpo 4</td>
</tr>
<tr>
<td >corpo 5</td>
<td>corpo 6</td>
</tr> </tbody>
</table>

E
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Tabelle: esempi (5)

Raggruppare colonne:

<table border="1">

<tr><td>1 <td rowspan ="2">2 <td>3 </tr>
<tr><td>4 <td>6 </tr>

<tr><td>7 <td>8 <td>9 </tr>

</table>

Raggruppare righe:

<table border="1">

< tr ><td>1 <td>2 <td>3 </tr>

< tr ><td colspan ="2">4 <td>6 </tr>
<tr><td>7 <td>8 <td>9 </tr>
</table>
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Tabelle: esempi (6) E

Realizzare le seguenti tabelle usando colspan e rowspan
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Tabelle: esempi (6) E

Realizzare le seguenti tabelle usando colspan e rowspan
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Tabelle: raggruppamento righe o colonne

Tabelle raggruppamento colonne

<table >

<tr>

<td width="30%"></td>

<td width="30%">&nbsp;</td>

<td width="30%">&nbsp;</td>
</tr>

<tr>

<td>&nbsp;</td>

<td colspan="2" align="center"
valign="middle">

<b>&lt;td

colspan=&quot;2&quot;&gt;</b>

</td>

</tr>
</table>

Tabelle raggruppamento righe

<table width="430" border="1“>
<tr>
<td width="30%">&nbsp;</td>
<td width="30%" rowspan="2"
align="center" valign="middle">
<b>&lt;td
rowspan=&dquot;2&quot;&gt;</b>
</td>
<td width="30%">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<[tr>
<[table>
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Esempio blocchi e contenitori:
<div> e <span>

<span> solitamente e utilizzato per raggruppare e variare
parti di testo (con associazioni di colore e tipo)

<div> utilizzato per racchiudere blocchi di tag ( elenchi, il
testo stesso, o parti intere della pagina come | menu,
I'intestazione ed il contenuto)
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Esempio blocchi e contenitori: <div> e <span>; esempi o link; <a> E

-Inserire due liste una
ordinata e una non
ordinata in un blocco
<div>

- Inserire del testo
libero in un blocco
span

63



Esempio blocchi e contenitori: <div> e <span> ; esemp lo link: <a>

<html|>

<head>

<title> Div senza css (solo struttura) </title>

</head>

<body>

<div style="margin:5px;">

testo, immagini, altri box ecc.

</div>

<br>

<p>L'unica persona <em> fidata </em> a cui inviare mail e

<a href="mailto:Claudiolndirizzo@xxx.com">Claudio</a></p>

Lista:

<ol>

<li>Primo Elemento</li> <li>Secondo Elemento</li> <li>Terzo Elemento</li>
</ol>

<ul>

<li>Primo Elemento</li> <li>Secondo Elemento</li> <li>Terzo Elemento</li>
</ul>

</div>

Sono una <span style="font-weight : bold;">riga</span> di prova per il tag 'span’.
</body>

</html> 64



Alcuni attributi dei link

name: i link interni o ancore servono per creare un indice

Interno al documento. Ciascuna ancora puo avere un nome:

<a name="primo">

href: In un ipotetico indice e allora possibile far riferimento
allancora presente all'interno del documento attraverso un
link che punti ad essa:

8 <a href="#primo">vai al primo paragrafo</a>

hreflang : specifies the base language of the resource

type : gives an advisory hint as to the content type of the
content available at the link target address

title:

§ <atitle="titolo" href="http://www.... " target="_blank" > testo </a>
hreflang:

8 <a href="http://www.w3c.org/" hreflang="eng" target="_blank">
accesskey:

8 <a href="http://www.html.it/" accesskey="h" target="_blank" >Torna all'home
page di HTML.it</a>
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Link: esempi

Se vuoi andare direttamente alla parte piu importante
<a href ="#primo">clicca qui</a>
<br>

<a href ="mailto:paolucci@dsi.unifi.it ">

Mandami una e-malil
</a>

<a hame="primo">
Questo é il testo a cui mi voglio riferire</a>
<pbr>

<br>

Se pero non ti interessa, puoi sempre tornare ad
<a href ="#">inizio pagina</a>

<br>
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-Realizzare una
pagina in cui sia
necessario utilizzare
le ancore per
visualizzare le parti
della pagina di
Interesse

-Riempire la pagina
con testo, immagini,
paragrafi, spazi vuoti,
etc
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Formati delle Immagini

HTML supporta | seguenti formati:

8 GIF (Graphic Interchange Format): le GIF sono immagini con non piu di 256
colori (dunque con colori piatti e senza sfumature), come grafici o icone.

8 JPG (Joint Photographic Experts Group): idoneo per le immagini di qualita
fotografica

8 PNG (Portable Network Graphic): € un tipo di immagine introdotto piu
recentemente, elaborato dal W3C per risolvere i problemi di copyright del
formato GIF (che é proprietario). Offre alcune caratteristiche che gli altri formati
non hanno (come il supporto al canale alfa per la trasparenza, caratteristica
guesta non ancora perfettamente supportata da ogni browser).

<img src="Indirizzo/Immagine.gif">
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Attributi di <img>

src = specifies the location of the image resource.
Examples of widely recognized image formats include GIF,
JPEG, and PNG. (e.g. src= "logo.qgif ")

width , height = servono al broser per determinare le
dimensioni dellimmagine nella pagina quando e
Interamente caricata (width="224", height="69)

alt= testo alternativo (e.g. alt= "Composizioni Floreali")

longdesc = permette di specificare un file con una
splega2|one estesa dell'immagine (e.g
longdesc="descrizione.html*)

name = This attribute names the element so that it may be
referred to from style sheets or scripts

lang, title ,
Id, class, style (CSS)

Esempi:

<img src="logo.gif" width="224" height="69" border="1">
<IMG

src="http://www.somecompany.com/People/lan/vacation/family.p &g

ng" alt="A photo of my family at the lake.">



-Inserire immagini
nella pagina html con
le ancore
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<object>: Sintassi e Attributi
Sintassi:

<object data="url del file audio" type="audio/wav" autostart="true">
<embed src="url del file audio" autostart="true">
</object>
data: usato per specificare il percorso dell'oggetto da inserire
nella pagina
classid: da indicazioni sul percorso dell'oggetto, ed e utile per
identificare il tipo di plugin con cui eseguire l'oggetto

codebase: serve per indicare 'URL di base, a cui il codice
Indicato in "data" o in "classid" fa riferimento

type: tipo di oggetto da inserire (piu esattamente e il MIME type
dell'oggetto)

archive: si puo indicare una lista di URL, separati da virgola,
contenti risorse relative all'oggetto inserito

width, height: se necessario, si possono indicare una larghezza
e una altezza
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<object>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//IT">
<html|> <!-- Solo per il broser Internet Explorer-->
<head> <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
8859-1"> <title>Titolo</title>
</head>
<body lang="it" bgcolor="#{fffff">
<hl1l>Pagina con audio all'entrata</h1>
<object id="sound1" classid="clsid:22D6F312-BOF6-11D0-94AB-
0080C74C7E95">
<param name="src" value="multimedia/audio/airplane.wav">
<param name="controls" value="All">
<param name="console" value="sound1">
<param name="autostart" value="false">
<embed src="airplane.wav"
type="audio/wav" console="soundl1" controls="All" autostart="false"
name="sound1">
</object>
</body>
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Attributi di <object>

data

§ questo attributo puo essere utilizzato per specificare il percorso dell'oggetto
da inserire nella pagina

classid

8 daindicazioni sul percorso dell'oggetto, ed e utile per identificare il tipo di
plugin con cui eseguire l'oggetto

codebase

8 serve per indicare 'URL di base, a cui il codice indicato in "data" o in
"classid" fa riferimento

type

8 e il tipo di oggetto da inserire (piu esattamente e il MIME type dell'oggetto)

archive

8 sipuo indicare una lista di URL, separati da virgola, contenti risorse relative
all'oggetto inserito

width, height
8 se necessario, si possono indicare una larghezza e una altezza
Id, Class (controlla)

Si noti che all'interno del tag <object> e possibile
specificare:
8 una sintassi alternativa per i browser che non leggono questo tag 73
8 eventuali parametri necessari all'esecuzione dell'oggetto



Altri tag per lo stile del testo: stili fisicl

IDefiniscono graficamente lo stile del carattere,
Indipendentemente dalla funzione del contenuto del tag

grassetto <b>
COrsivo <|>
Testo preformattato <pre>
Testo sottolineato <u>
Testo in apice <sup>
Testo in pedice <sup>

INOTA: La scelta del tag <font> non € piu in uso: per la formattazione
del testo si usano i fogli di stile. L'uso del tag <font> inoltre e
disapprovato dal W3C.
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Esempio: stili fisici (visualizzazionells,

-Realizzare guesta
pagina usando i tag:
-p, hil, title

-1, b, pre, u, sup, sub
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Esempio: stili fisicl
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html|>
<head>
1<meta http-equiv="Content-Type" content="text/ntml; charset=iso-8859-

">
<title>Prova.it</title>
</head>
<body>
<h1>Questa e la home page di Nome Cognome</h1>
<p>Questa e’ la mia prima pagina in HTML</p>
<h1>Primo Livello</h1>
<div bgcolor="#66CCFF">
<br>
<|>testo in corsivo</i><br>
<pre>testo preformattato</pre><br>
<u>testo sottolineato</u><br>
<sup>testo in apice</sup><br>
<sub>testo in pedice</sub><br>
</div>
</body>
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Altri tag per lo stile del testo: stili logicl

Gli stili logici forniscono anche informazioni sul contenuto e la loro
formattazione e spesso lasciata al browser (poco usati).

abbreviazioni <abbr>
acronimi <acronym>
indirizzi <address>
blocco di citazione <blockquote>
citazione <cite>
codice <code>
definizione <dfn>
enfasi <em>
keyboard <kbd>
citazione all’interno della frase <g>
esempio <samp>
rafforzamento <strong>
variabile <var>
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