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•• ParteParte I I 
•• Creative CommonsCreative Commons

•• ParteParte II: II: esercitazioneesercitazione
•• HtmlHtml
•• CSSCSS

Elementi di modellazione e 
programmazione
di contenuti digitali
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ParteParte I I 
Creative CommonsCreative Commons
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Creative Commons, CCCreative Commons, CC
ll NelNel commerciocommercio elettronicoelettronico èè necessarionecessario includereincludere ancheanche

alcunealcune slide relative slide relative allealle licenzelicenze CC.CC.

ll FinoFino ad ad oraora abbiamoabbiamo vistovisto tecnologiatecnologia al al servizioservizio delladella
protezioneprotezione delladella proprietproprietàà intellettualeintellettuale

ll CC CC mettemette a a disposizionedisposizione deglidegli strumentistrumenti, , deidei formalismiformalismi legalilegali
cheche possonopossono essereessere o o menomeno adottatiadottati dada chi chi pubblicapubblica i i propripropri
contenuticontenuti in in reterete

ll QuestiQuesti sonosono license license formalizzateformalizzate::

ll StrutturaStruttura delladella LicenzaLicenza CC:CC:
§§ Legal Code: Legal Code: testotesto legalelegale cheche la la descrivedescrive

§§ Commons Deed: short description Commons Deed: short description delladella licenzalicenza

§§ Digital Code: Digital Code: metadatimetadati dada associareassociare

http://www.copylefthttp://www.copyleft--italia.it/cc/brochureCCv2.pdfitalia.it/cc/brochureCCv2.pdf
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Creative Commons, CCCreative Commons, CC
ll Le Le licenzelicenze sonosono NateNate in US in US 

ll SonoSono state state adattateadattate allaalla legislazionelegislazione nazionalenazionale. . 

ll QuestoQuesto permettepermette in un in un certocerto qualqual modomodo didi avereavere unauna
trascodificatrascodifica frafra le le questioniquestioni legalilegali nazionalinazionali e e quellequelle didi altrealtre
nazioninazioni. . 

ll EE’’ statastata fattafatta inoltreinoltre unauna codificacodifica delledelle licenzelicenze CC in MPEGCC in MPEG--
21 REL21 REL
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Creative Commons, CCCreative Commons, CC
l 2001 - Creative Commons founded in America
l 2002 - Version 1.0 licenses released
l 2003 - Approximately 1 million licenses in use
l 2004 - 4.7 million licenses, Version 2.0, Licenses ported to

12 international jurisdictions
l 2005 - 20 million licenses, Version 2.5, 13 jurisdictions, 

Science Commons launched (http://sciencecommons.org/)
l 2006 - 50 million licenses, 22 jurisdictions
l 2007 - 90 million licenses, Version 3.0, 30 jurisdictions, 

ccLearn launched (http://learn.creativecommons.org/)
l 2008 - 130 million CC licensed works, 38 jurisdictions
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GNU General Public License
l CC si ispira in parte alla Free Software Foundation’s GNU 

General Public License (GNU GPL, 
http://www.fsf.org/licensing/licenses/gpl.html ) 

l La GNU General Public License è una licenza Software Libero. 
Garantisce le seguenti quattro libertà:
1. eseguire il programma, per qualsiasi scopo
2. studiare come funziona il programma e adattarlo alle proprie 

esigenze
3. ridistribuire copie in modo da aiutare il prossimo
4. libertà di migliorare il programma e distribuirne pubblicamente i 

miglioramenti, in modo tale che tutta la comunità ne tragga 
beneficio

l Buona parte del software libero viene distribuito con la licenza
GNU GPL (GNU General Public License), scritta per garantire 
legalmente a tutti gli utenti le quattro libertà fondamentali. (es: 
Drupal)

l Esistono anche altri tipi di licenze (GNU LGPL, BSD)
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Free Software/ Software Open Source (1)
l Differenze tra Free Software e Software Open Source:

§ Per il movimento Open Source, il fatto che il software debba essere 
Open Source o meno, è un problema pratico, non un problema 
etico. 

§ Il software Open Source per poter essere classificato come tale 
deve rispondere ad una serie di specifiche dettate dalla Open 
Source Initiative (OSI, http://www.opensource.org/docs/osd)

l Alcune definizioni:
§ software di dominio pubblico : è software senza copyright: non ha 

una licenza e chiunque può farne quello che vuole (anche 
appropriarsi dei diritti)

§ software protetto da copyleft : è una variante del copyright. Nel 
diritto d’autore, tutte le prerogative sono riservate, mentre nelle 
licenze copyleft, alcuni diritti sono riservati, altri no. Ad esempio 
serve per rappresentare il copyright di colui che difende il proprio 
diritto di autore e vuole difendere la libertà della sua opera, 
imponendo che questa e le sue derivazioni restino libere. Una 
licenza di tal tipo impedisce che chi ridistribuisce il software
(originale o modificato che sia), possa aggiungere delle ulteriori 
restrizioni. Il classico esempio di licenza di questo tipo è la licenza 
pubblica GNU-GPL
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Free Software (2)
l Esistono anche dei software denominati software non-

liberi :
§ software semilibero : è distribuito, sempre con permesso, 

solo per i privati che hanno la possibilità di usarlo, copiarlo, 
distribuirlo e modificarlo senza scopo di lucro

§ software freeware : viene inteso generalmente come 
software gratuito, del quale non viene reso disponibile il 
codice sorgente. Può essere ridistribuito, ma non modificato 

§ software shareware : software proprietario che può essere 
ridistribuito, richiedendo all'utente di pagare la licenza d'uso
se dovesse continuare ad usarne una copia dopo il periodo di 
prova

§ software Commerciale: è sviluppato da un'azienda allo 
scopo di guadagnare dal suo uso. "Commerciale" e 
"proprietario" non sono la stessa cosa! La maggior parte del 
software commerciale è proprietario, ma c'è software libero 
commerciale, e c'è software non commerciale non libero. 
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Le licenze Creative Commons
l A differenza della licenza Gnu/Gpl, le licenze Creative Commons

non nascono per il software, bensì per altre tipologie di opere: siti 
web, opere educative e didattiche, musica, fotografia, letteratura, 
ecc

l Il detentore dei diritti può:
§ permettere agli altri di copiare, distribuire, visualizzare il proprio

lavoro a patto che vengano mantenuti le indicazioni relative al 
creatore dell’opera

§ non autorizzare a priori usi prevalentemente commerciali
dell'opera (NC = Non Commercial use) 

§ non autorizzare a priori la creazione di opere derivate (Non opere 
derivate, acronimo: ND);

§ se sono possibili opere derivate, puo' imporre l'obbligo di rilasciarle 
con la stessa licenza dell'opera originaria (Condividi allo stesso 
modo, acronimo: SA, da "Share-Alike")

l Le combinazioni di queste scelte generano sei licenze CC, 
disponibili anche in versione italiana. Le licenze Creative 
Commons, come tutti i nostri strumenti, sono utilizzabili 
liberamente e gratuitamente, senza alcuna necessità di 
contattare CC per permessi o registrazioni. 

n
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Le 6 licenze CC (1)
l Attribution (CC-BY)

§ lets others distribute, remix, tweak, and build upon your work, 
even commercially, as long as they credit you for the original
creation

l Attribution Share Alike (CC-BY-SA)
§ This license lets others remix, tweak, and build upon your

work even for commercial reasons, as long as they credit you
and license their new creations under the identical terms

l Attribution No Derivatives (CC-BY-ND)
§ This license allows for redistribution, commercial and non-

commercial, as long as it is passed along unchanged and in 
whole, with credit to you

http://creativecommons.org/about/licenses/
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Le 6 licenze CC (2)
l Attribution Non-Commercial (CC-BY-NC)

§ This license lets others remix, tweak, and build upon your work non-
commercially, and although their new works must also acknowledge
you and be non-commercial, they don’t have to license their
derivative works on the same terms

l Attribution Non-Commercial Share Alike (CC-BY-NC-SA)
§ This license lets others remix, tweak, and build upon your work non-

commercially, as long as they credit you and license their new 
creations under the identical terms. Others can download and 
redistribute your work, but they can also modify it. All new work 
based on yours will carry the same license, so any derivatives will
also be non-commercial in nature

l Attribution Non-Commercial No Derivatives (CC-BY-NC-ND)
§ This license is the most restrictive of our six main licenses, allowing

redistribution. This license is often called the “free advertising”
license because it allows others to download your works and share 
them with others as long as they mention you and link back to you, 
but they can’t change them in any way or use them commercially

http://creativecommons.org/about/licenses/
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Le 6 licenze CC (3)
l Ad ogni tipo di licenza è associato un codice legale che

può essere liberamente consultato in rete
l Esempio: (http://creativecommons.org/licenses/by/2.5/it/) 
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Who Uses CC? (1)
l Google

§ Google has utilized CC licenses in a variety of instances throughout their
digital services: enabling CC-search capabilities, image/book search engine, 
allowing users to CC license their own content in Picasa, etc

l Wikipedia
§ Wikipedia uses Commons Attribution-ShareAlike license: allows content to

legally flow in and out of the site with ease, enabling one of the great cultural 
resources of the digital revolution to legally interact with an endless array of 
similar cultural institutions

l OpenCourseWare
(http://ocw.mit.edu/OcwWeb/web/home/home/index.htm)

§ MIT OpenCourseWare has been releasing its materials under a CC BY-NC-
SA license since 2004. Today, MIT OCW has over 1900 courses available
freely and openly online for anyone, anywhere to adapt, translate, and 
redistribute. 

l Al Jazeera (http://cc.aljazeera.net/)
§ In early 2009, Al Jazeera launched a Creative Commons Repository–a

section of their website dedicated to posting videos under the CC Attribution
license

l Flickr (http://www.flickr.com/creativecommons/)
§ Flickr allows users to upload their work under a Creative Commons license. 

In this way they can browse or search through content under each type of 
license
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Flickr
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Flickr
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How to use CC (1)
lhttp://creativecommons.org/choose/
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How to use CC (1)



2323

Creative Commons Rights Expression
LanguageccREL

l ccREL is a specification describing how license
information may be described using RDF and how
license information may be attached to works

l Example (http://wiki.creativecommons.org/CcREL):
§ My Book by Jon Phillips is licensed under a:

<a rel="license" href="http://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/">
Creative Commons Attribution Non-Commercial 3.0 License</a>. 
Permissions beyond the scope of this license may be available at 
<a xmlns:cc="http://creativecommons.org/ns#" rel="cc:morePermissions" 
href="http://somecompany.com/revenue_sharing_agreement">
somecompany.com </a> 
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Link Utili
l http://www.opensource.org/docs/osd
l http://creativecommons.org/licenses/by/2.5/it/legalcode
l http://creativecommons.org/about/
l http://www.copyleft-italia.it/cc/brochureCCv2.pdf
l http://www.fsf.org/licensing/licenses/gpl.html
l http://www.gnu.org/home.it.html
l http://twitter.com/Creativecommons
l http://creativecommons.org/choose/ 
l http://ocw.mit.edu/OcwWeb/web/home/home/index.htm
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Note: Creative Commons on Drupal
l http://drupal.org/project/creativecommons
l Solo per Drupal 6
l The Creative Commons module allows users to select and 

assign a Creative Commons license to a node and any
attached content. Additionally, the site admin can select a 
license to assign to the entire site.

l It uses the Creative Commons API to get up-to-date 
license information. Administrators can control which roles
have permission to license content, restrict which license
types are available, require specific metadata be included, 
and set site-wide defaults. Licensing is enabled per content
type.
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ParteParte II II 
EsercitazioneEsercitazione
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Strumenti utili
l Internet Explorer 8: Strumenti > Strumenti di sviluppo
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Colore 
(Palette)
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Colore 
(Palette)
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[….]

[….]
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Struttura della pagina (1)
l Un documento HTML è delimitato dal tag <html> ed è

normalmente diviso in due sezioni:
§ <head> : Contiene informazioni non immediatamente percepibili, ma che 

riguardano il modo in cui il documento deve essere letto e interpretato. 
§ <body>: Qui è racchiuso il contenuto vero e proprio del documento

l <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 
Transitional//EN"> 

l <html> 
l <head>
l <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 

charset=iso-8859-1">
l <title>Prova.it</title>
l </head>

l <body>
l <!-- Scriveremo qui -->
l Qui il nostro contenuto
l </body>
l </html>
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HTML: Struttura ad albero di una pagina
l I tag <head> e <body> contengono al loro interno altri tag, 

si parla di struttura ad albero:

<html> 
<head>
<meta http-equiv=“…."> 

<link rel="stylesheet"  ype="text/css"    
href="http://localhost/stile.css">

<title>Prova.it</title>
</head>
<body>

<p> Qui il nostro contenuto <p>
</body>

</html>

html

bodyhead

bodyhead p p
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Alcuni tag contenuti in <body>

<a>Link interni o ancore

<img>Immagini

<object>File multimediali

<div>, <span>Blocchi e contenitori

<ul> (<li>)Elenchi non ordinati

<dl> (<dt> o <dd>) Elenchi di definizioni

<table> (<tr> <td> o gruppi 
<tbody><tfoot> <thead> 
<colgroup>)

Tabelle

<ol> (<li>)Elenchi ordinati

<p>Paragrafi

<h1>, <h2>, etc.Titoli
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Specifiche W3C: Index of Elements
http://www.w3.org/TR/html4/index/elements.html
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Specifiche W3C: Index of Attributes
http://www.w3.org/TR/html4/index/attributes.html
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Ripasso ed esercizi
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Attributi di <body>

l Esempi:
§ <body style="font-size: 12pt; color: fuchsia">contenuto</body> 

(css inline)
§ lang= "it" (ISO-639 language codes

http://ftp.ics.uci.edu/pub/ietf/http/related/iso639.txt)
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Attributi di <body>

l Esempi (deprecati, si usano i css):
§ bgcolor="white" ; bgcolor="#FFFFFF " 
§ background=“percorso…./mars.gif ”; 
§ text=“black“;  
§ link=“red"
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Esempi W3C: tag body
http://www.w3.org/TR/html4/struct/global.html#edef-BODY
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Esempio Titoli e paragrafo
(<h1>, <h2>, …,<p>)

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 
Transitional//EN"> 
<html>
<head>  </head>
<body>

<h1>Questa è la home page di Nome Cognome</h1>
<p>Questa e’ la mia prima pagina in HTML</p>
<h1>Primo Livello</h1>
<h2>Secondo Livello</h2>
<h3>Terzo Livello</h3>
<h4>Quarto Livello</h4>
<h5>Quinto Livello</h5>
<h6>Sesto Livello</h6>

</body>
</html>
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Esempio Titoli e paragrafo: visualizzazione

-Costruire una pagina
html con titolo
-Inserire una serie di
titoli e paragrafi
-Usare I tag 
<h1>..<p>
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Esempio elenchi
l Ordinati (<ol> , <li>):

<ol type="a">
<li>primo elemento
<li>secondo elemento
<li>terzo elemento

</ol>

l Non Ordinati (<ul>, <li>)
<ul>
<li>primo elemento
<li>secondo elemento
<li>terzo elemento

</ul>
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Elenchi ordinati: 
type="1" (default)    numeri arabi 1)… 2)… 3)…
type="a" alfabeto minuscolo a)… b)… c)…
type="A" alfabeto maiuscolo A)… B)…C)…
type="i" numeri romani minuscoli i)… ii)… iii)…
type="I" numeri romani maiuscoli I)… II)… III)…

Elenchi non ordinati: 
type="disc" (default) pallino pieno
type="circle" cerchio vuoto
type="square" quadrato pieno

Elenchi: attributi e valori

Con I CSS:
<STYLE type="text/css"> 
OL.withroman { list-style-
type: lower-roman } 
</STYLE> 
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Esempio elenchi: visualizzazione

-Costruire una lista
non ordinata
-Valutare le differenze
tra i valori
dell’attributo type
- Ripetere anche nel
caso di lista ordinata
-Tenere presente che
l’attributo type é
deprecato dal W3C, 
quindi ripetere lo 
stesso esercizio
usando I fogli di stile
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Esempio: elenchi di definizioni

l <dl> 
l <dt>Prima definizione
l <dd>Spiegazione della prima definizione
l <dt>Seconda definizione
l <dd>Spiegazione della seconda definizione 
l <dt>Si ripete
l <dd>Fino all’ultima definizione
l </dl>
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Esempio: elenchi di definizioni 
(visualizzazione)

-Cercare su web 
definizioni
-Fare una pagina in 
cui tali definizioni
trovate possano
essere visualizzabili
-Mettere il titolo alla
pagina e alla sezione
delle definizioni
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Esempio tabella (1): <td>, <tr>
l <table width="300" border="1" frame="void" rules="none"> 

<tr> 
l <td width="50%"><b>cella 1</b></td> 
l <td width="50%"><b>cella &nbsp;&nbsp;&nbsp;2</b></td> 

</tr> 
l <tr> 
l <td><b>cella 3</b></td> 
l <td><b>cella &nbsp;&nbsp;&nbsp;4</b></td> 
l </tr>
l <tr> 
l <td><b>cella 5</b></td> 
l <td><b>cella &nbsp;&nbsp;&nbsp;6</b></td> 
l </tr>
l <tr> 
l <td ><b>cella 7</b></td> 
l <td><b>cella &nbsp;&nbsp;&nbsp;8</b></td> 
l </tr> 
l <tr> 
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Es. tabella (2): <thead>, <tfoot>, </tbody>

<table> 
<thead>

<tr> 
<th>Intestazione</th>

</tr> 
</thead>

<tfoot>
<tr>

<td>chiusura 1</td>
</tr>

</tfoot>
<tbody>

<tr> 
<td>corpo 1</td> 

</tr> 
</tbody>
</table>
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l <table width="300" border="1" frame="void" rules="none"> 
<thead>

l <tr> 
l <th width="50%">intestazione 1</th>  <th

width="50%">intestazione 2</th> 
l </tr>      </thead>
l <tfoot>
l <tr>
l <td>chiusura 1</td>   <td>chiusura 2</td> 
l </tr> </tfoot>
l <tbody>
l <tr> 
l <td>corpo 1</td> 
l <td>corpo 2</td>
l </tr> 
l <tr> 
l <td >corpo 3</td>
l <td>corpo 4</td> 
l </tr> 

Es. tabella (3): <thead>, <tfoot>, </tbody> 
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Tabelle: attributi (1)
l rules = none|groups|rows|cols|all  This attribute specifies

which rules will appear between cells within a table. The 
rendering of rules is user agent dependent. Possible
values: 
§ none: No rules. This is the default value
§ groups: Rules will appear between row groups and column groups

only
§ rows: Rules will appear between rows only
§ cols: Rules will appear between columns only
§ all: Rules will appear between all rows and columns

l frame = void|above|below|hsides|lhs|rhs|vsides|box|border 
This attribute specifies which sides of the frame
surrounding a table will be visible. Possible values: 
§ void: No sides. This is the default value
§ above: The top side only
§ below: The bottom side only
§ hsides: The top and bottom sides only
§ vsides: The right and left sides only
§ lhs: The left-hand side only
§ rhs: The right-hand side only
§ box: All four sides
§ border: All four sides.
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Tabelle: attributi (2)
l border = pixels
l width = Authors may specify column widths in three ways: 

§ fixed: is given in pixels (e.g., width="30" ). A fixed-width
specification enables incremental rendering.

§ percentage: (e.g., width="20%") is based on the percentage
of the horizontal space available to the table (between the 
current left and right margins, including floats). Note that this
space does not depend on the table itself, and thus
percentage specifications enable incremental rendering

§ Proportional: (e.g., width="3*") refer to portions of the 
horizontal space required by a table. If the table width is given
a fixed value via the width attribute of the TABLE element, 
user agents may render the table incrementally even with
proportional columns
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Tabelle: attributi (2)

l Deprecati (si devono usare i css al loro posto):
§ bgcolor; align; 

<table align=“red"> 
[...]  </table> </HTML>

nCon i CSS:

n<table bgcolor=“red"> 
n[...]  </table> </HTML> 

<head> <style type="text/css"> 
table#tabella1 {background: red;} 
</style>
</head> <body> 
<table id ="tabella1“>

<head> <style type="text/css"> 
table#tabella1 {text-align: red;} </style>
</head> <body> 
<table id ="tabella1“>
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Tabelle: esempi (1)
Utilizzare I valori degli attributi rules per realizzare le seguenti tabelle

Utilizzare I tag: <thead>, <tfoot>, <tbody> (oltre a <table>, <tr>, <th>) 

Usare attr.: align x allineare le intestazioni, weight e border x spazi e bordi celle
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Tabelle: esempi (2)
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Tabelle: esempi (3)
l <table width="300" border="1" rules="cols">
l <thead> <tr> 
l <th width="50%">intestazione 1</th>
l <th width="50%">intestazione 2</th>
l </tr>  </thead>
l <tfoot> <tr> 
l <td>chiusura 1</td>
l <td>chiusura 2</td>
l </tr>  </tfoot>
l <tbody> <tr> 
l <td>corpo 1</td>
l <td>corpo 2</td>
l </tr>
l <tr> 
l <td >corpo 3</td>
l <td>corpo 4</td>
l </tr>
l <tr> 

<td >corpo 5</td>
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l <h4>Tabella con i seguenti attributi: width="300" border="1" frame="void" 
rules="rows"</h4>

l <h5>Le righe separano i tr ovvero ogni riga della tabella </h5>
l <table width="300" border="1" rules="rows">
l <thead> <tr> 
l <th width="50%">intestazione 1</th>
l <th width="50%">intestazione 2</th>
l </tr>  </thead>
l <tfoot> <tr> 
l <td>chiusura 1</td>
l <td>chiusura 2</td>
l </tr> </tfoot>
l <tbody> <tr> 
l <td>corpo 1</td>
l <td>corpo 2</td>
l </tr>
l <tr> 
l <td >corpo 3</td>
l <td>corpo 4</td>
l </tr>
l <tr> 
l <td >corpo 5</td>
l <td>corpo 6</td>
l </tr>  </tbody>
l </table>

Tabelle: esempi (4)
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Tabelle: esempi (5)
l Raggruppare colonne:
l <table border="1">
l <tr><td>1 <td rowspan ="2">2 <td>3 </tr>
l <tr><td>4 <td>6 </tr>
l <tr><td>7 <td>8 <td>9 </tr>
l </table>

l Raggruppare righe:
l <table border="1">
l < tr ><td>1 <td>2 <td>3 </tr> 
l < tr ><td colspan ="2">4 <td>6 </tr>
l <tr><td>7 <td>8 <td>9 </tr>
l </table>
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Tabelle: esempi (6)

Realizzare le seguenti tabelle usando colspan e rowspan
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Tabelle: esempi (6)

Realizzare le seguenti tabelle usando colspan e rowspan



6161

Tabelle raggruppamento colonne

<table >
<tr>
<td width="30%"></td>
<td width="30%">&nbsp;</td>
<td width="30%">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td colspan="2" align="center" 

valign="middle">
<b>&lt;td

colspan=&quot;2&quot;&gt;</b>
</td>
</tr>
</table>

Tabelle raggruppamento righe 

<table width="430" border="1“>
<tr>
<td width="30%">&nbsp;</td>
<td width="30%" rowspan="2" 

align="center" valign="middle">
<b>&lt;td

rowspan=&quot;2&quot;&gt;</b>
</td>
<td width="30%">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
</table>

Tabelle: raggruppamento righe o colonne
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Esempio blocchi e contenitori: 
<div> e <span>

l <span> solitamente è utilizzato per raggruppare e variare 
parti di testo (con associazioni di colore e tipo)

l <div>  utilizzato per racchiudere blocchi di tag ( elenchi, il 
testo stesso, o parti intere della pagina come i menù, 
l'intestazione ed il contenuto)
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Esempio blocchi e contenitori: <div> e <span>; esempi o link: <a>

-Inserire due liste una
ordinata e una non 
ordinata in un blocco
<div>
- Inserire del testo
libero in un blocco
span
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<html>
<head>
<title> Div senza css (solo struttura) </title>
</head>
<body>
<div style="margin:5px;">
testo, immagini, altri box ecc.
</div> 
<br>
<p>L'unica persona <em> fidata </em> a cui inviare mail è
<a href="mailto:ClaudioIndirizzo@xxx.com">Claudio</a></p>
Lista:
<ol>
<li>Primo Elemento</li>   <li>Secondo Elemento</li>   <li>Terzo Elemento</li>
</ol>
<ul>
<li>Primo Elemento</li> <li>Secondo Elemento</li> <li>Terzo Elemento</li>
</ul>
</div>
Sono una <span style="font-weight : bold;">riga</span> di prova per il tag 'span'. 
</body>
</html>

Esempio blocchi e contenitori: <div> e <span> ; esemp io link: <a>
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Alcuni attributi dei link
l name: i link interni o ancore servono per creare un indice 

interno al documento. Ciascuna ancora può avere un nome: 
<a name="primo"> 

l href : In un ipotetico indice è allora possibile far riferimento 
all’ancora presente all’interno del documento attraverso un 
link che punti ad essa:

§ <a href="#primo">vai al primo paragrafo</a>

l hreflang : specifies the base language of the resource
l type : gives an advisory hint as to the content type of the 

content available at the link target address
l title:

§ <a title="titolo" href="http://www.... " target="_blank" > testo </a>

l hreflang: 
§ <a href="http://www.w3c.org/" hreflang="eng" target="_blank">

l accesskey:
§ <a href="http://www.html.it/" accesskey="h" target="_blank" >Torna all'home

page di HTML.it</a>
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Link: esempi

l Se vuoi andare direttamente alla parte piú importante 
l <a href ="#primo">clicca qui</a>
l <br>

l <a href ="mailto:paolucci@dsi.unifi.it "> 
l Mandami una e-mail
l </a>

l <a name="primo">
l Questo é il testo a cui mi voglio riferire</a>
l <br>

l <br>
l Se però non ti interessa, puoi sempre tornare ad 
l <a href ="#">inizio pagina</a>
l <br>
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-Realizzare una
pagina in cui sia
necessario utilizzare
le ancore per 
visualizzare le parti
della pagina di
interesse
-Riempire la pagina
con testo, immagini, 
paragrafi, spazi vuoti, 
etc 
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Formati delle Immagini
l HTML supporta I seguenti formati:

§ GIF (Graphic Interchange Format): le GIF sono immagini con non più di 256 
colori (dunque con colori piatti e senza sfumature), come grafici o icone. 

§ JPG (Joint Photographic Experts Group): idoneo per le immagini di qualità
fotografica

§ PNG (Portable Network Graphic): è un tipo di immagine introdotto più
recentemente, elaborato dal W3C per risolvere i problemi di copyright del 
formato GIF (che è proprietario). Offre alcune caratteristiche che gli altri formati 
non hanno (come il supporto al canale alfa per la trasparenza, caratteristica 
questa non ancora perfettamente supportata da ogni browser).

l <img src=“Indirizzo/Immagine.gif">
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Attributi di <img>
l src = specifies the location of the image resource. 

Examples of widely recognized image formats include GIF, 
JPEG, and PNG. (e.g. src= "logo.gif ")

l width , height = servono al broser per determinare le 
dimensioni dell’immagine nella pagina quando è
interamente caricata (width="224“, height="69“)

l alt= testo alternativo (e.g. alt= "Composizioni Floreali")
l longdesc = permette di specificare un file con una 

spiegazione estesa dell’immagine (e.g
longdesc=“descrizione.html“)

l name= This attribute names the element so that it may be
referred to from style sheets or scripts

l lang, title , 
l id, class, style (CSS)
l ….
l Esempi: 
l <img src="logo.gif" width="224" height="69" border="1">
l <IMG 

src="http://www.somecompany.com/People/Ian/vacation/family.p
ng" alt="A photo of my family at the lake."> 
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-Inserire immagini
nella pagina html con 
le ancore
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<object>: Sintassi e Attributi
l Sintassi: 

<object data="url del file audio" type="audio/wav" autostart="true">

l <embed src="url del file audio" autostart="true">
l </object>
l data: usato per specificare il percorso dell'oggetto da inserire 

nella pagina
l classid: dà indicazioni sul percorso dell'oggetto, ed è utile per 

identificare il tipo di plugin con cui eseguire l'oggetto
l codebase: serve per indicare l'URL di base, a cui il codice 

indicato in "data" o in "classid" fa riferimento
l type: tipo di oggetto da inserire (più esattamente è il MIME type

dell'oggetto) 
l archive: si può indicare una lista di URL, separati da virgola, 

contenti risorse relative all'oggetto inserito
l width, height: se necessario, si possono indicare una larghezza 

e una altezza
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<object>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//IT">
<html>   <!-- Solo per il broser Internet Explorer-->
<head> <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
8859-1">  <title>Titolo</title>
</head>
<body lang="it" bgcolor="#ffffff">
<h1>Pagina con audio all'entrata</h1>
<object id="sound1" classid="clsid:22D6F312-B0F6-11D0-94AB-
0080C74C7E95">
<param name="src" value="multimedia/audio/airplane.wav">
<param name="controls" value="All">
<param name="console" value="sound1">
<param name="autostart" value="false">
<embed src="airplane.wav"

type="audio/wav" console="sound1" controls="All" autostart="false"        
name="sound1">

</object>
</body>
</html>



7373

Attributi di <object>
l data

§ questo attributo può essere utilizzato per specificare il percorso dell'oggetto 
da inserire nella pagina

l classid
§ dà indicazioni sul percorso dell'oggetto, ed è utile per identificare il tipo di 

plugin con cui eseguire l'oggetto

l codebase
§ serve per indicare l'URL di base, a cui il codice indicato in "data" o in 

"classid" fa riferimento

l type
§ è il tipo di oggetto da inserire (più esattamente è il MIME type dell'oggetto) 

l archive
§ si può indicare una lista di URL, separati da virgola, contenti risorse relative 

all'oggetto inserito

l width, height
§ se necessario, si possono indicare una larghezza e una altezza

l Id, Class (controlla)
l Si noti che all'interno del tag <object> è possibile 

specificare:
§ una sintassi alternativa per i browser che non leggono questo tag
§ eventuali parametri necessari all'esecuzione dell'oggetto
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Altri tag per lo stile del testo: stili fisici

<sup>Testo in apice

<sup>Testo in pedice

<u>Testo sottolineato

<pre>Testo preformattato

<i>corsivo

<b>grassetto

lDefiniscono graficamente lo stile del carattere, 
indipendentemente dalla funzione del contenuto del tag

lNOTA: La scelta del tag <font> non è più in uso: per la formattazione 
del testo si usano i fogli di stile. L’uso del tag <font> inoltre è
disapprovato dal W3C.
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Esempio: stili fisici (visualizzazione)

-Realizzare questa
pagina usando i tag:
-p, h1, title
-i, b, pre, u, sup, sub
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Esempio: stili fisici
l <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 
l <html>
l <head> 
l <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-

1">
l <title>Prova.it</title>
l </head>
l <body>
l <h1>Questa è la home page di Nome Cognome</h1>
l <p>Questa e’ la mia prima pagina in HTML</p>
l <h1>Primo Livello</h1>
l <div bgcolor="#66CCFF">
l <br>
l <i>testo in corsivo</i><br>
l <pre>testo preformattato</pre><br>
l <u>testo sottolineato</u><br>
l <sup>testo in apice</sup><br>
l <sub>testo in pedice</sub><br>
l </div>
l </body>

</html>
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Altri tag per lo stile del testo: stili logici

<q>citazione all’interno della frase

<samp>esempio

<strong>rafforzamento

<var>variabile

<cite>citazione

<kbd>keyboard

<em>enfasi

<dfn>definizione

<code>codice

<blockquote>blocco di citazione

<address>indirizzi

<acronym>acronimi

<abbr>abbreviazioni

Gli stili logici forniscono anche informazioni sul contenuto e la loro 
formattazione è spesso lasciata al browser (poco usati).


