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Conoscenze Informatiche e Relazionali

Sono qui riportati alcuni possibili quesiti che potranno comparire nella prova di esame. Ciascun quesito si intende svolto in un tempo di circa 15 minuti.

1. Descrivere il formato di rappresentazione di valori float (oppure int) (oppure unsigned int) e discuterne l'effetto su dinamica e precisione.

2. Descrivere quali sono le condizioni necessarie e sufficienti per verificare l'occorrenza di una condizione di overflow nel calcolo di una somma tra numeri interi in complemento a 2.

3. Calcolare la precisione relativa nella rappresentazione di valori float.

4. Descrivere il formato di rappresentazione di valori char.

5. Descrivere l'istruzione assembler store word (oppure load word) (oppure add) (oppure addI) (oppure Branch Equal), definendone gli effetti, il formato della sua rappresentazione numerica, e illustrando la configurazione della CPU nella sua esecuzione.

6. Illustrare lo schema di una CPU (Architettura RISC a ciclo singolo, i.e. quella trattata a lezione) descrivendo la funzione dei blocchi che la compongono.

7. Discutere in maniera qualitativa quali istruzioni assembler (MIPS per architettura RISC, i.e. quello trattato a lezione) intervengono nella compilazione della istruzione c: x=y+3; (oppure if(x==y){y=2;} else{ y=3;}) (oppure while(x==y){z++;}).

8. Descrivere i passaggi di compilazione assemblaggio e link nella generazione di un codice eseguibile a partire da un codice sorgente in linguaggio C.

9. Il candidato descriva attraverso un diagramma di flusso (flow-chart) l'evoluzione del controllo nella esecuzione del seguente frammento di codice

...

if (j == 0) {

j ++;

i = j -10;

}

else {

for(k=0;k<10;k++)

     i=i+k;

}

...

